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第一課 淺說圍棋 

中國古代的四大藝術，琴棋書畫，歷史悠久，源遠流長。琴棋書畫中的棋，說的就是圍

棋。  

圍棋藝術，千變萬化，具有經久不衰的魅力，這是它流傳幾千年至今受到人們喜愛的原

因。圍棋作為一門科學，它可以最大限度地開發智力，啟迪思維，鍛煉頭腦，陶冶情操。

在圍棋的對弈中，包含著形象思維、邏輯思維的創作。它能增強機械記憶和理解記憶，它

能提高人們的計算本領。圍棋是中國的傳統棋種，早在春秋戰國時期就廣為流傳。每一朝

代都湧現出許多才華出眾的圍棋高手，流傳著許多動人優美的圍棋史話。  

不論是職業棋手還是業餘棋手，怎樣'才能測量他們棋力的高低呢？在中國和日本以及歐美

的圍棋界裡，現在都實行“段位制度”和“級位制度”，台灣的職業棋士用“品”。段位的高低

是一個棋手棋藝水平的重要標誌，一般的段位共分九個等級，依實力的高低從九段排至一

段，九段為最高。一段也叫初段，台灣的“品”則是“一品”最高，。獲得初段的稱號，說明

棋藝達到一定的水平，大至說來九段的棋力要讓初段兩、三子左右，不過現在由於競爭激

烈，許多初段實力越來越強，目前公認的世界第一李昌鎬就說他只能對韓國棋院的初段讓

先，以上所說指的是專業段位。  

除專業段位外還有業餘段位，業餘段位是按照業餘棋手的棋力水平所評定的等級。同專業

段位相比較，與同等級的業餘段位棋手藝水平相差甚遠。據統計，專業初段棋手實力同業

餘五六段的棋手實力旗鼓相當。業餘段位以下稱“級”，級也分九個等級。與段位不同的是

級數越大棋力越低，以一級為最高。  

在不懂圍棋的人看來圍棋似乎很深奧，很神秘，其實並不是這樣，圍棋是非常易學的。我

個人甚至連怎麼學會下圍棋的都不記得了，只記得小時候看父親與朋友下棋，看著看著就

會了。父親的棋力大概只有四至六級，我想是他在日本留學時學的，沒有印象聽他跟我講

解過圍棋規則，只記得大概六、七歲時跟他下過棋，應該是從讓九子開始吧。再來的印象

就是十來歲時，父親授我四到五子對奕。我並沒有真正的學過圍棋，上國中後一直到大學

也都沒有摸過棋，所以雖然會的早（李昌鎬也不過五歲開始學），但是棋力一直很差。上

大學才開始看第一本棋書（林海鋒的定石入門之類），然後自己摸索，上 LGS 跟人家對

奕，出國留學時在 LGS 的等級是 2k（二級）。  

說這麼多廢話，無非是告訴各位還不會下棋的朋友，學棋是非常容易的，圍棋的基本規則

也實非簡單。當然，這說得只是入門，想要下到相當的水準，自然得下一番工夫才行。不

過，學棋永遠不嫌晚，對業餘玩家而言，稍微努力一下，我認為在一年內就可以達到一至

二級的水準，要入段可能就真的要花點心思了。而且現在網路發達，不怕找不到對手，隨

時可以將書上看到的手法應用到實戰上，學起來更是方便，進步也容易。所以說，大家來

學下圍棋吧。  
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接下來介紹圍棋的棋具：棋盤、棋子、計時鐘。在正規比賽中，這三樣是不可缺少的，但

一般的對局只需棋盤和棋子，在網路上就更方便了，只要可以上網就可以對局。  

圍棋棋盤：形狀為正方形或略呈長方形的平面圖，現在的棋盤為平面上畫橫豎各十九條平

行線，構成三百六十一個交叉點。  

為了便於判定棋盤上各點的位置，採用座標法進行編號，橫線自上而下用漢字依次編為第

一至十九路，豎線從左至右用阿拉伯數字編第 1 至 19 路。記錄、說明或教學的時候均以

先豎後橫的次序為準。  

例如：圖一中的A點：5．十路交叉點；B點：10．十一路等等。  

圖一  

需要說明的是，在一般的棋盤上和正式比賽中的棋盤上都沒有數字標記，圖一中的數字只

是在棋譜中為便於說明著子點或為方便易查而標明的。棋盤上可分為九個部分，分別稱

為：左上角、左下角、右上角、右下角、上邊、下邊、左邊、右邊和中腹（見圖二）。  
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圖二  

棋盤上共有九個黑點稱作“星”，棋盤中心的黑點稱作“天元”，“天元”並沒有其他特殊意

義。棋盤上的九個部分只是大致的劃分，並沒有嚴格的界限，在這裡只作籠統的說明。棋

子下在星位上或天元上與棋的內容和規則都沒有直接關繫。“星座”與“天元”只是棋盤的標

位。棋盤的每條邊線叫做第一線（或一路），緊靠第一線的那條線叫第二線，再向中腹移

動依次稱為第三線（三路）第四線（四路）等等。  

一般簡易的棋盤可用硬紙或塑料制成，古代中國最早的棋盤似乎是用布做的，我也有一個

布製的棋盤，方便攜帶，但比賽用的正規棋盤都是木料制品。  

圍棋的棋子：圍棋的棋子分黑白兩種顏色，形狀為圓形，質料一般多是塑料，好一點的黑

棋用石頭，白棋用貝殼。正式比賽的棋子黑方一百八十一枚，白方一百八十枚。圍棋的棋

盤交叉點三百六十一處，兩色的棋子相加應該等於這個數字。棋盤與棋子的關繫最為密

切，這個問題較為複雜，在這裡首先明確概念，以後再作說明。一般用的棋子其數量並沒

有非常精確的數字規定，各色棋子一百六十枚到一百七十枚左右即夠用，多點少點關繫不

大。  
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第二課 行棋規則與勝負計算 

圍棋的基本規則規定：對局者一方執黑子先行（讓子棋除外），另一方執白子，雙方輪流

交替下一子到棋盤的交叉點上（已有棋子的交叉點不能下子，禁著點不能下子），棋子下

定後不允許再挪動位置。這一點同中國像棋和國際像棋有著根本的區別。  

在雙方行棋的過程中，運用吃子、打劫、作活、圍地等技術直至終局，所謂終局就是棋盤

上每一個交叉點的歸屬均已完全確定下來。  

圍棋對局中正確的拿子方法是：用食指和中指的指尖夾住棋子，準確地將棋子輕輕放在棋

盤的交叉點上，業餘棋手當中，有些人習慣於用拇指和食指夾住棋子，這種姿勢不正確，

又容易弄亂棋盤，一般極少見到，至於在網路上下棋，自然沒有這麼多規矩了。請看下

圖；  

  

按照行棋的規則：從圖一的例子來看，由黑棋先走，黑1占右上角，白2占左下角，黑3占

左上角，白4占右下角，黑5攻擊白4，雙方一替一手的應接直至白18，這就是所謂的下圍

棋。  

圖一  
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棋至終局後，怎樣計算勝負呢？怎樣判定誰輸誰贏呢？簡單地說圍棋中的勝負可以概括

為：誰圍的地域大誰就是勝者；反之，就是敗者。圍棋盤上共有三百六十一個交叉點，一

盤棋的勝負就是由對局雙方所占據的交叉點的多少所決定的。更精確地說就是由雙方活棋

所占據的地域的大小來決定的。一個交叉點為一子，每方以一百八十又二分之一子為基本

數，超過此數者為勝，不足此數者為負。這所說的是一般通行的圍棋規則，在日本，對

「地」的大小算法有不同，但是一般不會影響到棋局的勝負。  

圖二  

如圖二所示：黑方占據了棋盤上左邊的地域，白方則占據棋盤上右邊的地域（實際上真正

的對局是不會下成這樣的），因為雙方已把棋盤上所有的交叉點都各自占有，沒有餘下任

何可爭奪的地域，這盤棋可以計算勝負了。  
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一、分先 

指雙方棋藝水平旗鼓相當，由雙方輪流執黑先走。按一般現行的圍棋規則規定，由於黑棋

先走，有一定的先手威力，應由執黑的一方貼出二又四分之三「2(3/4)」子，即一般所說

得「五目半」。所以黑所占的地域必須超過183(1/4)子（180(1/2)+2(3/4)）才能取勝。比

如黑棋數出來有185個子，即黑棋勝1(3/4)子。而白方的地域只要超過177(3/4)子即可獲

勝。在國際與國內的各種正規化比賽中，都採用分先規則。由於這樣的貼目制度黑棋的勝

率稍微偏高，所以目前正在漸漸提高黑棋的貼目。  

二、讓先 

指水平略低的一方執黑先走，終局計算時不貼子。即各占180(1/2)子為和棋，哪一方超過

180(1/2)即可取勝。非正式比賽或民間對局也採用此規則。讓先規則運用於雙方棋藝水平

有一定差距的棋手之間的對局。  

三、讓子 

讓子制度我覺得是圍棋的精華之一，可以讓實力不同的對奕時，可以用讓子來使得雙方都

需要絞盡腦汁才能取得勝利，棋力差距大便讓的多，不會因為對手的差距而感到無趣，這

是其他棋類辦不到的。  

讓子是棋藝水平有較大差距的對局雙方所採用的對局形式之一，為了取得棋力的相互平

衡，由水平低的一方執黑在棋盤的指定位置上連續放置若干黑子（水平差距大的子數增

多，差距小的子數相對減少）。不同的讓子數有不同的放子規定，對初學者，具有專業水

平的棋手可讓二十五子，見圖三。  

圖三  
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圖三的這種情況，終局後黑方須貼還白方12(1/2)子，貼還後仍以各占180(1/2)子為和棋。  

初學者水平有一定提高之後，可相對減少讓子的子數，圖四便是讓十六子的圖形，待終局

後黑方須貼還白方八子。貼還後仍以各占180(1/2)子為和棋，多者算勝，為者為負。圖五

是讓十三子的圖形。終局後，黑方須貼還白方6(1/2)，貼還後仍以各占180(1/2)子為和

棋，多者算為勝，為者為負。圖五是讓十三子的圖形。  

圖四  

圖五  

終局後，黑方須貼還白方6(1/2)子，貼還後仍以各占180(1/2)子為和棋，多者為勝，少者

為負。以上各圖舉的例子是為了便於讀者按照規則授子，因為讓子較多，很多子不在星位

上，被授的棋子在棋盤上要力求對稱。從前面的圖形不難看出，讓子棋中，黑方貼還白方

的子數等於所授子數的1／2，這便是讓子棋中計算勝負的方法。  
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下面以具體例子詳細介紹終局時數棋的方法如圖六。  

圖六  

這是日本著名棋手橋本昌二九段執黑對板田榮男九段執白的一局棋。圖六是這盤棋終局的

圖形，棋盤上所有的交叉點已被雙方各自占有。怎樣來計算勝負呢？  

首先把雙方的死子拿掉，死子即在雙方各自的包圍中沒有活力的棋子。如果做黑棋，就把

黑勢力中劃有△點的白死子拿出去，因為這些子已經沒有價值了。  

其次，把一方（其實可以任選一方）的地域用棋子填滿，只要數一數，便知勝負了。  
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圖七  

為了簡明起見，一般是把小塊填滿，把大塊的地域做成整數，這樣就不必把整個棋子都填

到棋盤上了，這種整塊做棋的方法，較為實用。民間對局和比賽中都採用這種方法，如圖

七所示。圍棋規則中規定：在三百六十一個交叉點中，誰如果所占的地域超過了180(1/2)

子以上誰就算勝利，現代比賽有黑貼目的規定，所以黑地域須超過183(1/4)子才算獲勝。

而少於這個數字就算失敗。所謂黑勝幾子、白勝幾子就是根據這個規則來確定的。  

圖七中的形狀，是為了便於“做棋”而把散落的圖形整齊化，右側做了四十個子，上方做了

二十個子，左下方又做子二十個子，加起來共八十個子，那麼除去白棋圍空中的黑死子

外，盤面剩下的黑子加上八十個做完的“空”，就是黑子的總數，這種方法，就是實戰後或

比賽後，所采用的計算勝負的方法。一般的民間對弈也採用這種方法計算勝負。  

當然，初學者還不能掌握各種比賽規則所採用的計算勝負的方法，因為在比賽中（分先對

局），各種方法對黑方先行的效率都要往回貼目，而這種貼目的形式都各有不同。比如中

國圍棋協會的規則和日本規則、臺灣應氏規則都有不同之處，很大的分歧點是黑方先行後

貼目的具體數字不同，這些都比較複雜，不便在此說明，讀者只要大概明白就可以了。但

有一個基本概念必須清楚，那便是要想取得對局的勝利，就必須占有全盤交叉點的一半以

上，初學者對這個問題一定要掌握。  
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第三課 圍棋中如何吃子 

在圍棋對局中，棋子在棋盤上是依賴“氣”來生存的，若想學會如何吃子就必須先了解

“氣”。“氣”是圍棋基本術語之一，是指在棋盤上與棋子緊緊相鄰的空交叉點，見圖一。  

圖一  

圖中角上的一子與它緊緊相領的有兩個交叉點，所以它有兩氣。邊上的一子，與它緊緊相

鄰的有三個空交叉點，所以它有三氣，中腹的一子，與它緊緊相鄰的空交叉點有四個，所

以它有四氣。棋盤上單獨一個棋子的氣數不可能超過四氣，但兩個或兩個以上相連的棋子

則不同了。  

圖二  

如圖二；角上的二子，有三氣，邊上的兩子有四氣，中腹的兩子有六氣。從以上的例子可

以看出，棋子的氣數要受棋子在棋盤上位置的影響。位於中腹的棋子氣數較多，邊上和角

上的棋子氣數相對減少。由於“氣”是棋子賴以生存的條件。所以，氣數少的棋子在將來雙

方交戰中一旦受到包圍，則容易處於被動，我們以後將詳細介紹這一點。  
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圖三  

在棋盤上相連接的兩個或兩個以上的棋子，它們的氣數取決於棋子排列的形式和棋子所處

的位置。如圖三：圖中上方中腹的四子有八氣，接下來方形排列的四個子是八氣，下面中

腹的五個子是十氣，下邊上的五個子是六氣。  

那麼，下面中腹五子邊上的A點為什麼不算是棋子的氣數呢？這是因為對於五個棋子來

說：A點並沒有與它們緊緊相鄰，所以不能算成氣數。  

圍棋畢竟是兩個人的對局，在行棋過程中雙方所下的棋子並不是距離很遠，彼此留出空交

叉點給對方作“氣”，而是相互接觸，彼此圍攻，這樣一來“氣”數的計算就變得複雜了。那

麼，被對方包圍的棋子怎樣算“氣”呢？  
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圖四  

圖四：圖中上面的黑三子周圍只有兩個與它們緊緊相鄰的空交叉點，所以只有兩氣。圖中

間的黑四子周圍有六個與它們緊緊相鄰的空交叉點，所以它們有六氣。再看圖中下面的五

個白子，與它們緊緊相鄰的交叉點幾乎全被黑方占有，只留有一個空位算成它們的“氣”

數，這樣，白五子的“氣”數為一“氣”。  

在對棋子的“氣”有一定了解的前提下，就可以學習如何“吃子”了。  

“吃子”作為圍棋術語，也可稱“提子”。在實戰對局中，一方將另一方的一個或多個棋子緊

緊包圍，使其所有的氣數被全部堵住（即其所有緊緊相鄰的交叉點全部被占有），隨後將

無氣的棋子從棋盤上拿掉，就叫“吃子”。  

沒有“氣”的棋子是沒有生命力的，也不允許在棋盤上存在，一旦棋盤上的棋子處於無氣狀

態，即可提掉。  
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圖五 參考圖  

圖五：圖中的黑子不論是位於中腹、下邊、還是左下角，它們都是沒有“氣”的子，都必須

立即“提”出棋盤外。參考圖就是棋子被提後所呈現的棋形。沒有“氣”的棋子叫“死子”，也

就是說，只有無“氣”的“死子”才可以被提，棋盤上任何一個棋子，只要它還有一口“氣”

數，那它就依然可以放置在棋盤上。  

圖六  

圖六：當白1走過之後，黑一子僅餘一口“氣”，這時是不能將黑棋拿掉的，但白1卻為提掉

黑棋作了準備，只要白方下一著棋落在A位，那麼黑一子即可被“提”。在圍棋中，我們把

像白1這樣的著子，即下子後把對方一子或若干棋子包圍成僅剩一口“氣”的狀態，（如對

方置之不理，再下一著即可將被圍的棋子提取），稱為“打”。通常也稱為“打吃”。“打”與

“吃”是兩個根本不同的概念，為了更多地區分它們，請集中看幾個例子：  

圖七 圖八  
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圖九 圖十  

圖七、八中的白1都是“打”的例子，黑棋還剩一氣。  

圖九、十中的白1都是“吃”的例子，黑棋被提取。  

有兩種特殊的情況需要說明；一是如果在一方下子後出現了雙方都無氣的情況時，要由剛

下子的一方將對方的無氣棋子提掉，上面的圖十就是這樣，白1下了之後即將黑棋提掉。 
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(1) (2) (3)  

圖十一  

圖十一：（1）圖中的A位是黑白雙方相爭的要點，假若黑先放在A位，那麼白三子將被提

掉，見（2）圖。反過來假若白先放在A位，則黑四子將被提掉。見（3）圖，以上是黑白

雙方提子後的圖形。  

還有一種情況：對局的一方下過一手棋後並沒有使對方的棋子被吃，反將自己的“氣”數變

為零，這時，行棋的一方要自動將自己無氣的棋子提掉，然後該輪對方行棋（這是圍棋規

則的規定）。  

(1) (2)  

圖十二  

圖十二：（1）圖的白棋就是這種情況。假若白方將棋行在A位，則須立即將無氣的白子自

動提出棋盤。（2）圖這是白方行在A位的結果，此後輪黑方行棋。【註：天龍八部中的虛

竹就是這樣“自殺”而破了珍瓏棋局】  
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第四課 不能“下子”的地方 

初看這個題目有些奇怪。但圍棋的規則規定有些地方是不能下子的，圍棋術語也叫“禁著

點”。那麼，什麼地方不讓“下子”呢？由於各種規則的不同，這個問題較為複雜，而且還關

繫到劫材問題，有許多值得探討的地方，作為初學者只要明白什麼地方不應該下子便可以

了。  

凡是要下的棋子，周圍沒有氣，又不能吃掉對方子的地方，都叫“禁著點”。從某種意義上

說，下在此處不產生任何意義，卻反而吃虧的地方，都叫“禁著點”。  

圖一 

圖一：八個黑子圍住中間的一個交

叉點（A點），在這個交叉點上下黑

子就可以，而下白子則不可以，A點
就是“禁著點”。

圖二 

圖二也是一樣，在A點上下白子可

以，而下黑子則不行，因為要下的

子周圍沒有使之而生存的“氣”。

圖三 

圖三：A點白子不能下，下黑子可以

吃掉白三子。

圖四：此情況有些特別，黑方是不
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所以說，“禁著點”是針對某一方來說的，等以後講到“雙活”的部分還要敘述，因為到那

時，有的“交叉點”，誰也不能下，誰下誰吃虧。所謂“不能下”或“禁著點”的意義是相對

的，作為對局的一方若在“禁著點”內下子，沒有任何意義，或是吃虧或是受損。  

圖四 

能下在 A 位的，這等於自殺，而白

方下在 A 位，就可非常痛快地吃掉

黑棋兩個子。
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圖五  

圖五：這又是一個典型例子，在這個圖形中雖超出了“不能下子的地方”的範圍，但這個圖

形有講解的必要。如圖所示：B 點若黑棋占領，白棋△五子就被吃掉了。所以 B 點是可以

下子的。如果 B 點白棋占領，也是沒有用的，黑方可以在 A 點把白方的所有棋子都吃

掉，圖五和圖六講的都是一個道理。  

圖六  

在圖五和圖六中，雖然可以下子，不是“禁著點”，但對白方來說下子是沒有用處的，只能

是越下死的越多。  

“禁著點”的含義清楚之後，對圖七就可以判斷了。許多初學圍棋的人都時常犯一個共同的

錯誤，即老是在別人提過自己的地方反覆下子。  

圖七  

圖七：白方在×點的任何部位下子雖不違反圍棋的規則，但都是錯誤的，都只能被黑方無

條件地“殲滅”。  
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圖八 圖九  

圖八和圖九也是一樣，這種地方黑棋的勢力十分強大，而圍棋又是黑白雙方輪流下子，所

以有許多初學圍棋的人老是期待別人看不見，或自己連走幾步，把對方吃掉，這是不可能

的，在這幾個圖裡，×點雖不是“禁著點”，但下子沒有意義。  

前面已經講過，凡是要下子的地方，若周圍既沒有氣，又不能吃掉對方的子，那麼，這就

是圍棋規則所規定的“不能下子的地方”，但如果能吃掉對方的子，雖然周圍沒有“氣”，也

是可以下的，不但能下，而且是“好棋”。  
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圖十  

圖十：若白方下在×點，雖然周圍沒有“氣”，又都是黑子包圍，但白方下在這裡能吃掉黑

方三個子，真是痛快淋漓的“好棋”。  

圖十一  

圖十一：A 點事關重大，這裡非但不是“不能下子的地方”，而是雙方必爭的要點，A 點被

白方占領，黑方的五個黑子就被吃掉，假如被黑方占到 A 點，白方的三個白子，就被黑方

吃掉。  

圖十二  

圖十二：這是黑方吃掉白方三子後的圖形，在十一圖後，黑方占到了 A 位，成功地完成了

圍殲白方的戰鬥預想。  
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圖十三  

圖十三：白方占據了 A 點，也同樣吃掉了黑方五個子，所以這種情形與“禁著點”不同，這

些例子都是區別一般的吃子技術和“禁著點”的形狀，特此說明。  
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第五課 眼與活棋 

我們知道，棋子的“氣”是棋子在棋盤上賴以生存的條件，一個子隻要有氣，就可以不被提

去。一塊棋假若有兩個“眼”就能夠永遠在棋盤中生存、發展，屬於這塊棋的所有棋子都將

作為“活子”對待。所以說，圍棋藝術暗示著“生與死”的搏殺。  

什麼是“眼”呢？“眼”是圍棋術語之一，也稱“真眼”“整眼”，是指由多個棋子圍住的一個或兩

個以上的空交叉點。  

圖一  

圖一：角上的三顆棋子圍住的空交叉點就是“眼”，左邊上五個子圍住的空交叉點和中腹七

個子圍住的空叉點都是“眼”。  

被圍住的一個空交叉點都是“眼”被圍住的兩個或兩個以上的空交叉點也叫“眼”。“眼”有大

小之分，被圍住的多個交叉點被稱為“大眼”。  

圖二 圖三  

圖二：圖中角上四子圍成的兩個空交叉點稱為“一個眼”，上方中腹被圍住的兩個空交叉點

和下邊多個子圍住的三個空交叉點都應該稱為一個“眼”。  

在認識“眼”的過程中，有一點需要注意：有一種被圍住的空交叉點形狀很像“眼”，但卻不

是“真眼”，如果仔細區分就可以發現它們的不同之處。  

如圖三：角上的兩個黑子圍住的空交叉點看上去似“眼”，但卻不能真正起到眼的作用，當

白方行在 A 位“打吃”之後，黑方將要被吃也是這個道理。這樣，空交叉點也就不復存在
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了。在圖中的另一個例子中，A、B 兩點均沒有黑子，那麼，當白方將 A、B 兩點完全占

有時，C 就不能稱為“眼”了。看圖四，黑方眼形被白方占據要害之處後，“眼”便消失了。  

我們把這種像“眼”而又不是“眼”的形狀叫做“假眼”。  

圖四 圖五  

“假眼”是遲早將消失的“眼”形，如圖五白 1 打，黑 2 接，眼形馬上消失。  
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由多個棋子連接組合在一起的一塊棋，假若有了兩個眼，就可稱作“活棋”，“活棋”是永遠

不可能被提掉的棋。  

圖六  

圖六：角上黑六個子圍成 A、B 兩眼，那麼這黑六個子就是一塊活棋，上方中腹十個子圍

成 A、B 兩個眼，這塊棋也是活棋。  

圖七  

在角上，僅需六個子就可以圍成兩個眼，在邊上最少需八個子，而在中腹則最少需十個子

才能做到兩眼（如圖七）。  

所以，一般情況下，在角上做眼所需子數量少，最易活棋，其次是邊上，再次是中腹。我

們既然明白了兩個“眼”以上的棋是活棋，那麼在實際對局中，應該怎樣應用呢？  

圖八  

圖八：被黑子圍住的中間有三個相連的空交叉點。這是一個大眼。單純的講，這塊棋的現

狀還不能說成是“活棋”，若想使它變成活棋，必須做成兩個眼，或兩個以上的眼。但是，
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怎樣才能做成兩個眼呢？  

圖九  

圖九：黑方必須在三個空交叉點的中間一點放一子使一個大眼變成兩個眼，所放一子即黑 

1，這樣才算真正的活棋。  
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三個或三個以上的空交叉點組成的大眼一般可以做成兩個或兩個以上的眼。  

圖十  

圖十：看上去，這是一個由七個空交叉點組成的大眼，假若黑方在 A 位下一子，這塊棋變

成了兩個眼，假若按著在 B 位下一子，這塊棋就成三個眼，假若再接著在 C 位下一子，

這塊棋則變成了四個眼。  

在實戰中，一定要注意作“眼”，把棋作成活棋，防止對方攻擊，當然一塊棋雖然“眼”多沒

有壞處，但僅做兩個眼也就已經夠了。  

圖十一  

有些時候，已方做眼的要點如被對方搶占到，則變成了死棋，圖十一就是這樣的例子，白

方搶到了 1 位，這塊棋只有一個眼，不是活棋。  

還有些時候，一塊棋的“眼”很大，只要在“大眼”中某一處放一子即可使棋變成兩個眼，即

使置之不理，也不會有生命危險。如圖十二，被黑子圍住的“大眼”共有五個空交叉點一字

排開而成，假若不在其中的 A、B、C 某點做眼，對手也難以立即一下子把 A、B、C、三

點占領，就是白方占據 A、B 兩點以後，黑方再於 C 位做眼也不遲，圖十三就是白 A、B 

之後黑於 C 位做眼的圖形，白兩子不起什麼威脅作用。  

圍棋入門 Page 27 of 50

05/07/2004



圖十二 圖十三  
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在活棋中，有一種特殊的情況叫“雙活”也稱“共活”、“公活”，雙方互圍的棋子均無兩個

眼，形成彼此不能殺死對方的局面，雙方都算活棋，稱為“雙活”。  

圖十四  

圖十四：在被圍住的黑五子和白五子中間有兩氣，這兩氣叫“公氣”任何一方假若先在公氣

落子，都將被對方殺死吃掉，雙方都只能維持現狀，共求生存。  

圖十五  

圖十五：這是共活的例子，被圍的黑白雙方都各有一個“眼”，中間有一口公氣，誰先放進

公氣，誰將被對方吃掉，公活的例子除雙活外，還有“三活”。  

圖十六  

圖十六：被外面黑子包圍的兩塊白棋和一塊黑棋中，兩塊白棋都各有一個眼和一口公氣，

兩塊棋被兩個黑子隔開，兩口公氣位於兩個黑子的兩邊，從而形成三塊棋對峙的局面。

A、B 兩點是任何一方也不能著子處。這種情況稱“三活”。  

依此類推，在實戰中還可能出現“四活”，“五活”等等，不過，這種情況在實戰中比較少
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見，所以不再一一詳細例舉。  

圖十七  

基本活棋是大家目前必須掌握的，圖十七的形狀叫“直四”，它和前面的一些例子是常見的

活形。其他一些稍複雜的棋形，將在以後的“死活”一節詳述。  
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第六課 死棋 

在圍棋中，棋盤上的棋子有活棋和死棋之分，前一課講了活棋，現在我們講一講死棋。  

所謂死棋就是在對局過程中的一方的一塊棋被對方的棋子包圍住，被圍的棋沒有兩個眼以

供作活，也就是說，棋盤上任何一塊棋到最後遲早總是要被對方提掉或終局時拿掉的棋

子，稱這為死棋（見圖一）圖一中被白方包圍的六個黑子沒有兩個以供活棋的“眼”位，所

以是死棋。  

圖一 圖二  

死棋可以出現在棋盤的任何一個地方。如圖二的角上為死棋，圖三的邊上為死棋和圖四的

中腹為死棋。  

圖三 圖四  

在對局中出現死棋可以將其提掉，也可以不提，而到了終局後再把死棋從棋盤上拿掉，以

計算勝負。棋盤上的死棋是先提掉還是待終局時拿掉要視情況而定。如不提掉對方被圍的

棋子便威脅到已方的生存或使對方被圍的棋逃脫，則應提掉對方的死棋，反之，等終局時

拿掉就可以了（見圖六）。  
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圖五  

圖五：輪白先走，必須先提掉圍住的黑四子，因為在白的包圍圈外的黑四子對白棋吃黑四

子有威脅，所以白方必須提掉黑的死棋。  

圖六  

圖六：白棋圍住的黑四子可不必提掉，因為白子沒有危險。  
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什麼是死棋？下面介紹幾種簡單的死棋形式：  

圖七  

一、棋子在對方包圍中沒有活力，也就是沒有氣的棋子。而這些棋子在對局中已被對方提

掉了。如圖七：被白包圍的三個黑子周圍沒有氣，被對方提掉了，所以黑三子是死

棋。  

圖八  

二、雖然棋子在棋盤上還有活力，還有氣，但卻被對方的棋子全部包圍住，在對方的包圍

圈內無法做成活棋，也就是說做不出兩個眼。這樣也是死棋的一種形式（如圖八）。  

圖八中被白包圍的黑四子還有活力，也就是還有氣；但黑棋在白的包圍中沒有以供做

活的兩隻眼，所以黑四子是死棋。  

圖九  

三、還有一種被圍棋子有活力有氣，也有一個眼位，但不能做出可以活棋的第二個眼，也

是死棋的一種常見形式（如圖九）。  
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圖九：被圍的黑七子有一個眼位（A點），但在白方的包圍圈中做不出第二個眼，所

以黑七子是死棋。  

還有一種形式，似乎有兩個眼位，但實際上只有真實的一個眼或連一個真實的眼都沒有

（如圖十、圖十一）。  

圖十  

圖十：被包圍的黑棋隻有一個真實的眼（A 點），而另一隻看似眼位卻不是一個真實的眼

位（B 點）。所以這塊被圍的黑棋是死棋。  

圖十一  

圖十一：被包圍的的黑棋看似有兩個眼位（A）但實際上A點中可以下子，待B點的氣都被

白棋占後，A點就可以被白棋下子提去，黑死棋（見圖十二）。  

圖十二  

圖十二：白棋 1、3、5、7 依次把黑棋提掉了。黑即使在白 1 打時在 3 位粘也無用，因為

白 7 位再打時黑又全死了。後果見圖十三。  
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圖十三  

圖十三：即使黑棋 2、4 兩手全粘，但黑十一子還是全死了。  
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圖十四  

按照以上道理，即使有三個像圖十一中 A 點那樣的眼也無用，被對方緊氣後一樣是死棋

（如圖十四）。  

而上面說的這些看似眼位，被對方圍緊氣後卻可以提掉，對活棋不起作用的眼，叫做“假

眼”。  

假眼的含義就是由幾個棋子圍住的一個空交叉點，從表面上看像似眼位，但不起眼位的作

用，即在對方緊氣後，被圍住的空交叉點雙方均可下子，或由已方粘接，或被對方下子提

掉。這樣的空交叉點稱之為假眼。  

圖十五  

假眼可以存在於角上、邊上和中腹（如圖十五）。角上的黑二子圍成的交點，只要被白方

占去1位，就是假眼。邊上的黑三子圍成的交叉點只要被白占去 1、2 兩點中的任一點，都

是假眼。中腹的黑四子圍成的交叉點隻要被白方占去 1、2、3、4 中的任何兩點，都是假

眼。  

圖十六  
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前面所講的死棋的多種形式中還有一種很普遍的現像，就是一塊棋包圍住了兩個交叉點，

但只是一個眼位，所以也是死棋（見圖十六）。  

為什麼說它也是死棋呢？因為前面講過這樣眼中的交叉點白棋也可下子，依次下子在交叉

點上就可以提掉白棋（如圖十七、十八）。  

圖十七 圖十八  

從圖十六、十七、十八中就可以看出一塊棋圍住兩個交叉點並非是兩個眼，而要在棋盤上

的兩處分別圍住的兩個交叉點才是兩個眼。  
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下面一種死棋的形式是在圖十的基礎上形成的，它是由一個真眼和兩個假眼的構成的（見

圖十九）。為什麼說這塊黑棋死了呢？因為它雖然有三個眼形，但卻只有一個真眼，有兩

個或兩個以上再多的假眼也沒有作用。結果如圖二十，黑整塊棋被提吃。  

圖十九 圖二十  

反過來說有兩個假眼和一個有兩個並列交叉點的眼在一塊棋中也活不了。如圖二十一這樣

的形狀，看似眼形豐富，但前面講過無論多少個假眼都不起作用，而一塊棋圍住兩個交叉

點也只是一隻眼，所以合起來說這塊棋還是死棋，圖二十二依次走完黑棋就只剩下一個眼

了。圖二十三是完全提掉了黑棋之後的形狀。  

圖二十一 圖二十二  

圖二十三  

死棋還有兩種極特殊極複雜的形式，就是在棋盤的角上出現的“盤角曲四”形和“假生”形。  

講到這裡，什麼是死棋？死棋的含義，死棋有哪些形式？什麼是假眼？假眼的含義，假眼

的幾種形式等等，都已經講得十分清楚了。大家初步掌握了這些死棋的基本知識，在對局

中就可以識別什麼棋死了，什麼棋沒死，如何處理死棋等等。在對局中才不會被圖二十四
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這樣令人眼花繚亂看似眼形豐富的死棋所迷惑。  

圖二十四  
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第七課 反提 

在圍棋的吃子技術中，有許多特殊的技巧，這是最基礎的“基本功”。我們必須把這些技術

掌握好，否則就連完整的一盤棋也下不下來。  

我們在許多場合看到初學者在提問：“這種地方能不能‘提子’”，“這種地方可不可以下子”，

當然，在熟練的掌握前幾課的內容後，大多數形狀是可以推斷出來，但“反提”是屬於特殊

範圍內的“吃子”是雙方輪流連續的“提子”，所以我們要著重講解這一部分。  

圖一  

圖一：黑白雙方緊緊纏繞在一起，可以設想這是雙方激烈戰鬥中的局面。現在輪到黑方走

了，被黑包圍的兩個白子只有一氣，黑棋可以下在 A 位把白兩子吃掉。  

圖二  

圖二：這是接上圖的繼續過程，黑棋吃掉了白方兩子，但白方呢？在A處下子可以吃掉黑

方一子。  

圖三  
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圖三：這便是白方吃掉黑方一子後的圖形，在俗語裡這種過程被稱為“打二還一”的例子。  

“反提”的範圍很廣，並不限於“打二還一”。凡是雙方在一個回合內的連續提子都可以叫做

“反提”。  

圖四  

圖四：黑方三子處於危險狀態，三子中基於生存的八口氣已被白方圍住了七氣，只要輪到

白方下子，就可在“A”處吃掉黑方三子。  

圖五  

圖五：白方果然動手了，這是白方吃掉黑方後的形狀，對此黑方如何應對呢？  
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圖六  

圖六：黑方可在圖五中的“A”位處提回白方一子，構成圖六，這在俗語中又稱為“打三還

一”。  

在連續的提子中，只有一個回合，又不能構成“打劫”，這便是“反提”。“打劫”部分我們下

課講，這一課只要熟悉“反提”便可以了。  

圖七  

“反提”的形狀在“邊”和“角”出現得最多，因為“邊和角”常出現“死活”的問題，而且也是對局

雙方爭奪最激烈的地方。圖七中五個白子處於將被吃的狀態，圖八中是接圖七後，白方

“反提”的形狀。  

圖八  

在圖八中，白方的提子也可叫“打五還一”，也還叫“反提”，在這一點上，沒有確切的規

定。  
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圖九  

圖九：在實戰對局的過程中，有許多千奇百怪的圖形，隨著初學者水平的提高都可能踫

到，這就要求讀者掌握這些特殊的形狀。  

在圖九中白方的包圍之中含著一個黑子，而黑方的包圍之中又含著一個白子，誰先下子，

就可以吃掉對方。  

而這種情況下，我們主要講的黑方提白子的特殊情況。  

圖十  

圖十：這是黑方提掉了白一子，而自己的兩個子處於被吃的危險狀態，白棋又把黑棋在

“A”位提掉。  

圖十一  

圖十一：圖中黑方又把白方提了過來，這三手棋所構成的“反提”不能稱為“打劫”，只能叫

“反提”。這是特殊情況下產生的形狀。  
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圖十二  

圖十二：白方下“A”處可吃掉黑兩子，黑方下“A”處可吃掉白四子，真是“步步緊要”。  

但如果白吃黑子就屬於正常的吃子，沒有什麼解釋的必要，但黑吃白呢？這就屬於我們要

講的內容，“反提”。  

圖十三  

圖十三：黑方吃掉了白棋四子，但這種吃子的意義似乎並不太大，而本身由兩子的危險，

變成了三子。  

圖十四  

圖十四：白方又把黑方吃了回來，這種反提所吃的子，比原來的多，這涉及到“目的概

念”，在這一課裡就不講這個問題了。  
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第八課 打劫 

初學者學完本課，便可以下棋了，不論下的水平如何，但畢竟可以獨立對局了。如果不懂

得“打劫”，那麼對局就要中斷，據統計，每十盤棋中有七盤棋離不開“打劫”，而初學者大

多喜歡激烈的攻防戰鬥，幾乎是盤盤有“打劫”。  

那麼，什麼是“劫”呢？  

圖一  

圖一：雙方戰鬥十分激烈，形成犬牙交錯的局面，黑白雙方都把對方的棋子圍住，這種局

面如果輪白下，可以在 A 位吃掉一個黑子；如果輪黑下，可以在 B 位吃掉白子，此時此

刻輪到白棋下子。  

圖二  

圖二：白方在上圖 A 位處吃了黑子，解除了黑方的手段，但是，黑似乎也可以在本圖 B 

位，再吃回白子，白又可以吃黑，雙方如果這樣輪流下去，棋局便無法進行了。怎麼辦

呢？  

圍棋規則對打劫是這樣規定的，在對局的某一方剛剛提過對方一子，而對方又可以提回一

子的情況下，對方不能馬上回提，要在別處也下一著，使對方跟著在別處也下一著，然後

才能回提。  
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圖三  

圖三：這是最簡單的“劫”，也叫“單片劫”，其價值比較小。但是“劫”的內容繁多，其表現

形式多樣，有的相當複雜，當今的高段棋手也為之“頭痛”。雖然我們只在此課中介紹簡單

的部分，但要求大家一定重視它。  

圖四  

圖四同圖三的形式都是打劫，雙方都在爭奪 A 點，但兩圖的內容卻不一樣。圖四中的 A 

處關繫太大了，若黑“劫”勝了。可在 B 處吃白兩子，如白勝了，可在 B 處吃黑一子，來回

的出入是驚人的。  

圖五  

圖五：“劫”的表現形式是多樣化的，此圖中 A 位也能產生“劫”。  
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圖六  

圖六中 A 位的爭奪，關繫到死活，A 點對於白棋，事關重大。  
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圖七  

圖七：白棋的兩個子已經死了，白方如果在 A 位跑，無疑黑要下在 B 位，那樣白方損失

更大，但是在打劫的時候卻有所借用。根據規則規定“提”一子後，對方在可以回提的情況

下不能馬上回提，要先在別處下一著，待對方應一手之後再回“提”。那麼在別處打劫的時

候，圖七中的“C”和“D”便是絕好的“劫材”，顧名思義“劫材”就是“打劫”的材料。  

圖八  

在“打劫”的過程中白方走了圖七的 C 位，則變成了圖八的形狀，圖八中的黑方如果在 B 處

提掉白方兩子，白方可在“劫”的地方“提劫”，黑方如果消“劫”，白方可在 A 位提黑兩子，

以此來作為補償。  

圖九  

圖九中的 A 位也是“劫材”。這便是打劫的全過程。伴隨著“劫”的產生，“尋劫”、“打劫”“消

劫”，可以使一盤棋有順序地完成，以免中斷。  
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圖十  

圖十：這場劫爭相當激烈，黑方 1 位提掉了白子，白三子四分五裂，處於危險狀態。白走

在 2 位“尋劫”，黑方怎麼辦呢？如在 A 位“消劫”，白方 8 位打吃，黑右邊損失是很大的。

因此，黑棋走 3 位，白方走 4 位又提回“劫”，黑 5 位“斷”，要吃右邊的棋，白 6 並不同意

這種交換，黑 7 又提回“劫”，白 8 打吃二子，黑 9“拐”下來，白 10 位“提劫”，黑 11 又

“尋劫”，白 12 打吃黑兩子，黑 13 提回劫，白 14 吃提 5、11 兩個黑子，黑方 15 位“消

劫”。  

這是初學者打劫的實戰例子，當然，在打劫中作為“開劫”的一方要算好劫材，做為“應劫”

的一方也要取得一定的實利而“打劫”。在“打劫”的過程中避免使用吃虧的劫材是十分重要

的。  
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圖十一  

圖十一：圍繞著“劫”的爭奪，雙方絞盡了腦汁。  

黑 1“提劫”，想吃掉白方五個子，白 2 從上方企圖聯絡救援，黑下在 3 位態度十分堅決，

切斷了白的退路。白 4 又“提劫”，黑 5 衝，著法嚴厲，白 6 擋住，黑 7“提劫”，白 8 衝，

黑 9 擋，白棋實在沒有適當的“劫材”就在此處斷掉。黑方終於打勝了“劫”，在 11 位“消

劫”。白 12 在此處打吃黑棋。這裡的戰鬥暫不要去評論，但可以看到黑棋要吃掉白方五子

的決心，從“打劫”的角度上去講，是成功的。  

初學者一般對打劫敬而遠之，但是學不會打劫，或打劫技術不高，就學不好圍棋，若熟練

地掌握好各種打劫的本領，就會覺得打劫是非常有趣的，圍棋之所以吸引了好些愛好者，

“打劫”是吸引人的緣故之一吧！  
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